PLANO ANUAL DE ATIVIDADES 2023/2024

AVEPE

NOME DA ATIVIDADE
NOME DO PROJETO

Capital do Movel — Tech Challenge

DESTINATARIOS

Alunos das turmas D e E do 92 ano.

ORGANIZADORES
(GRUPOS, PESSOAS)

Camara Municipal de Pagos de Ferreira.
Professores de Cidadania e Desenvolvimento destas turmas.

DINAMIZADORES
(QUEM ACOMPANHA OU
INTERVEM NA ATIVIDADE)

Camara Municipal de Pagos de Ferreira.
Professores de Cidadania e Desenvolvimento destas turmas.

Camara Municipal de Pagos de Ferreira.

ENTIDADES / Empresas do concelho de Pagos de Ferreira.

ESTRUTURAS QUE

ARTICULAM
Partindo do referencial do Ministério da Educagdo, de ensino de competéncias de
empreendedorismo, em contexto da disciplina de Educacdo para a Cidadania, propde-
se uma pragmatizacao destes conceitos, orientando-os para o mercado emergente do
mobiliario inteligente (smart furniture).
No conceito de mobiliario inteligente, considera-se em particular o cruzamento com
outras areas disciplinares incluindo a robédtica, mecanica ou eletrénica. Também o
design, enquanto ferramenta estratégia da construcdo de solugGes inovadoras e
sustentdveis, terd um espaco privilegiado no projeto.

DESCRICAO DA Os jovens serdo assim expostos a uma realidade que lhes é préxima, mas numa

ATIVIDADE perspetiva dos desafios de sustentabilidade e tecnologia a que o setor estd, e estar3, a

ser sujeito nos préximos anos.

Ao longo de todo o projeto, os alunos deverdo apreender conhecimentos e
ferramentas que lhes permitam:

- formular uma proposta de valor;

- identificar e comparar produtos concorrentes;

- compreender uma cadeia de valor da produgdo a venda;
- minutar um plano de negdcios (breves conceitos); e

- apresentar o projeto em publico.




CALENDARIZAGAO

Horas
Més Dindmica
(25)
Capacitagdo p/ Formagdo de Empreendedorismo
Setembro 2 .
(Professores e Auxiliares)
Desafio CM-Tech Challenge
Fundamentos de Empreendedorismo

Outubro 4 . )

MVP — Minimum Viable Product

BMG — Business Model Canvas

Design de Produto
Novembro 4 Processos e Inovagdo Industrial
Design Thinking
Proposta de Valor
Dezembro 3 i
Prototipagem — Fase |
Concurso Interno (se aplicavel) | 1 turma por escola
Janeiro 4 Apresentagdo de ideias (patrocinador empresarial/escola)
Desafios e ajustes a ideia proposta/vencedora
Fevereiro 4 Prototipagem industrial
Margo 4 Concurso inter-escolas (juri internacional)

RECURSOS
NECESSARIOS

VALORES ESTIMADOS

ESCOLA

ALUNO




